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SPELINSTRUKTIONER TILL
Bingo om Globala malen och Barnkonventionen

LEK OCH LAR
- viktig information som barn har ratt till och behdver!

Hér kommer ett unikt redskap att anvdnda i skolans undervisning om FN:s barnkonvention och de Globala
mdlen som passar hela grundskolan!

Genom att spela Bingo engageras varje elev i klassen.
Nar eleverna lyssnar pa informationen, ser de en bild och om den éverensstimmer med ndgon av de bilder

som finns pd den bingobricka de har, ldgger de en markdr 6ver bilden. Den elev som fér forsta raden eller full
bricka ar vinnare! Men man spelar till att alla fatt full bricka. Alltsa kommer alla att bli vinnare!

SPELET INNEHALLER
e En Powerpoint-presentation med 35 bilder
e Tre olika svarighetsgrader av berdttarmanus
e 35 bingobrickor att skriva ut
o  Markdrer att skriva ut

SPELET GAR UT PA

1. attfa Bingo.
Oftast spelar man Bingo s4, att vinnaren ar den som forst far en, tva, tre fyra eller fem fulla rader vagritt, lodratt
eller diagonalt. Men for att spelet i sitt syfte att informera inte ska tappa tempo dr rekommendationen har att
den som far en full rad forst vinner! Nasta vinnare &r den som fér full bricka. For bésta funktion av spelet ar att
spela vidare tills alla far full bricka. Den kdnsla som eleverna bar med sig da ar oftast mycket positiv.

2. attldra sig och repetera delar av FN:s barnkonvention
Barnkonventionen innehaller sédval medborgerliga och politiska som ekonomiska, sociala och kulturella
rattigheter. | spelet ndmns bland annat barns ritt till ett eget namn, sjukvard, utbildning och lek.

3. att ldra sig och repetera de Globala malen
De Globala mélen &r 17 matbara mal som handlar om att forbattra livet for vérldens fattiga. Det innebér att fler
manniskor ska kunna gora det som dr sjalvklart for oss i Sverige; exempelvis att dta sig matta, fa ga i skolan och
ha tillgang till rent vatten.

HUR GAR SPELET TILL?
e Ldraren visar en bild fran PP-presentationen och berattar utifrdn manuset vad den handlar om.
e Genom att visa de 35 bilderna, en i taget, och samtidigt beratta om FN:s barnkonvention och de
Globala mélen, fér eleverna kunskap om barns réttigheter och behov.
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e Det finns tre olika manus att vélja mellan for att anpassa spelet framférallt utifrdn kunskap och
forstaelse.

e Lektionen tar mellan 20-45 minuter beroende pd val av manus, alder pa eleverna och engagemang i
gruppen.

INFORMATION TILL SPELLEDAREN

Glom inte att detta ar i forsta hand ett spel. Det innebar att eleverna vill spela for att vinna. En del elever
fokuserar darfor bara pd att kunna ldgga markdrer pd bilderna pa sin bricka. Andra elever lyssnar och tar darfor
till sig mer av all kunskap som formedlas. Men tanken &r att anvanda pedagogiken i spelet for att ge kunskap.
Leka och Lara! Dérfor a@r det oerhort viktigt att halla tempo i spelet, annars slocknar intresset hos den som inte
har bilden pa sin bricka ndr man ger kunskap utifran manuset.

For att vaxa och fordjupas i kunskap sa finns det flera olika manus att vélja mellan. Detta spel har tre olika
svarighetsgrader. Ett lattldst, ett medelsvart och ett avancerat manus. Det gor att det gdr att anpassa till olika
aldrar och kunskapsnivaer. Om spelet introduceras pd en enkel niva for laga drskurser kan kunskapen sedan
byggas pa kommande dr.

Pa Ribbaskolan i Granna dar spelet har tagits fram, anvands bingospelet varje ar veckorna infér FN-dagen pa
lektionstid. Eleverna kanner igen symboler och texter och det dr mycket uppskattat att kunskapen férmedlas
som eft bingospel. Resultatet blir att eleverna regelbundet lever med en fordjupad kunskap och forstdelse for
viktiga delar ur Barnkonventionen och de Globala mdlen.

TIPS - GE ETT PRIS TILL VINNAREN

For att skapa en storre attraktion i spelet kan man ha ett enkelt pris som exempelvis en penna, nagot lokalt
populdrt (som i Granna ddr barnen vann polkagrisar), ett klistermarke eller fruktbitar. Det behdver inte kosta
mycket, men blir en symbolisk uppmuntran for vinnaren. En appldd, ga forst i matkon eller liknande kan vara
ett billigare alternativ.

TIPS - ANDRA SPELORDNINGEN PA BILDERNA
For de elever som kanner igen spelet ar efter ar, kan det vara bra om du som spelledare dndrar féljden pa de
sista 4 bilderna. P4 sa satt kan eleverna inte veta vem som far full bricka forst eller sist.

UTTALANDE FRAN LARARE SOM TESTAT BINGOT

Eleverna var véldigt engagerade (David, SO ldrare dk 8)
Barnen larde sig mycket och héll koncentrationen (Lea, ldrare i ak 5)
Alla barnen tyckte det var sa kul (Pia, larare ak 3)

Jag var tveksam till en sd lang lektion, men nér jag sdg barnen félja med i alla bilder och mérkte att de hdngde
med, blev jag positiv. Med enkelt sprak och engagerad foreldsare blev det en jéttebra lektion. (Birgitta, larare i
forskoleklass)

Framtaget av bistandsorganisationen PMU efter idé och manus av Marina Andersson



